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Squid Game &r en sydkoreansk TV-serie som hade premiar pa Netflix den 17 september 2021.
Serien har flest antal visningar nagonsin for en TV-serie pa Netflix och har blivit mycket
kommenterad och omskriven i massmedia dver hela varlden.

Serien handlar om flera hundra djupt skuldsatta personer som inbjudits att spela barnspel med
livet som insats for att fa en chans att vinna 45,6 miljarder Sydkoreanska won (valutan som
anvands i Sydkorea), en summa som motsvarar cirka 335 miljoner svenska kronor.

Vi har har sammanstallt artiklar som behandlar olika aspekter av Squid Game, bl a en strejk
dar de strejkande i manifestationer anvant sig av uniformer inspirerade av Squid Game.
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Internationalen

Den verkliga bilarbetarstrejken bakom Squid Game

Minsun Ji
Internationalen 22/10 2021

Den populara serien Squid Game — som utspelar sig i det moderna Sydkorea — ar pa
vag att bli den mest sedda serien i Netflix’ historia. Bara en manad efter premiaren
forvantas den snart ha natt 100 miljoner tittare internationellt. Serien beskriver ett
valdsamt 6verlevnadsspel dar desperata och utfattiga tavlande tavlar till dods for att
vinna en enorm sparsgris fylld med 4,6 miljarder won (drygt 350 miljoner kronor). De
flesta tittare forstar snabbt seriens oro 6ver ojamlikheten mellan rika och fattiga, men
mangar har nog missat hur Squid Game kommenterar Koreas fackféreningshistoria
och arbetarsolidaritetens roll for att uppratthalla de fortrycktas mansklighet.

Spoilervarning: artikeln innehaller viktiga avsléjanden om den populara serien,
inklusive de sista episoderna.

Squid Games kritik av Koreas 6kande sociala och ekonomiska ojamlikhet framfors kraftfullt i
det andra avsnittet (med den réttframma titeln “Helvetet”), som visar de utfattiga huvudperso-
nernas bedrovliga dagliga liv. Alla som gar med i de dodliga Squid Games é&r fattiga och
utstotta, inklusive huvudpersonen, den avskedade bilarbetaren Seong Gi-hun (spelad av Lee
Jung-jae), tillsammans med en misslyckad bérshandlare, en nordkoreansk avhoppare, en sma-
gangster, en ensam aldre man, och en invandrad pakistansk fabriksarbetare.

Trots att Koreas ekonomi har blivit den tionde rikaste ekonomin i vérlden representerar dessa
kédmpande koreaner den vaxande samhallsekonomiska klyftan i ett samhélle dér de personliga
skulderna i ar har okat till hapnadsvackande 104 procent av bruttonationalprodukten, 35
procent hogre an 2007.

Den andra sidan av myntet ar de superrikas dekadens och korruption, som presenteras kraft-
fullt i seriens sista episoder, dar 6verdadigt kladda megarika spelare slar vad om de fattigas
kamp pa liv och dod samtidigt som de latar sig med fotterna upplagda pa nakna tjanare.

En av de mer subtila nickarna till Koreas arbetarrorelse kommer i avsnitt fem ("En rittvis
vérld”) i en kryptisk scen dar den ledande huvudpersonen bevittnar hur hans medtavlande
vander sig mot varandra i en valdsam huggsexa. Denna traumatiska handelse far honom att
hamna i trans dar han minns liknande scener av dodligt vald under sitt liv som bilarbetare.

En tillfallig tittare ar troligen omedveten om att dessa visioner beskriver en verklig handelse i
den koreanska historien — strejken pa SsangYong Motors 2009. Denna kamp slutade med ett
valdsamt nederlag da hundratals rasande poliser stormade in i fabriken och brutalt slog ner de
strejkande arbetarna.

Som strejkande pa SsangYong sag Seong sina arbetskamrater misshandlas till dods av poli-
sen. Dessa handelser fick honom till sist att forlora sitt jobb och sina framtidsutsikter och sluta
som skild utan vardnad om sin dotter. Den verkliga 77 dagar langa strejken pa SsangYong
orsakades av att foretaget ovantat avskedade 43 procent av hela arbetsstyrkan (2 246 arbetare)
for att underlatta en profitmotiverad 6verforing av sina tillgangar till internationella investe-
rare. Foretaget koptes av ett kinesiskt foretag, Shanghai Motors, och koptes darefter pa nytt av
ett indiskt foretag, Mahindra & Mahindra.

Efter att strejken hade slagits ner valdsamt svartlistades de strejkande fran anstallning i andra
koreanska foretag. Dessutom anvande SsangYong och den lokala polisen civila domstolar for



att stimma dem for att ha skadat foretaget. Fackforeningsmedlemmar beordrades att betala
enorma “ekonomiska skadestand” pa omkring 75 miljoner kronor — en summa som arbetarna
inte hade och aldrig skulle uppleva under sina liv. Vidare skulle de uppskjutna rantorna 6ka
skadestanden med 620 000 won per dag och snart vara 1,5 ganger mer &n skulden.

For att fa in dessa astronomiska bater, beslagtog domstolarna ibland arbetarnas l6ner och
tillgangar (till och med deras hem). De 6verlamnades till SsangYong Motor Company eller
till polisen under Koreas harda antifackliga lagar om kompensation for “ekonomiska skador”.

Som ett resultat av det antifackliga fortrycket dog 13 av SsangYongs arbetare och familjer av
sjalvmord mellan 2009 och 2011. En arbetares sjdlvmordsbrev 16d: ’Min 16n minskade
drastiskt och det ar smartsamt att behdva ge mina barn nudlar eftersom jag inte har rad att
kopa ris.” En annan arbetare sa till sin hustru: ”Jag ger dig skulder &nda till slutet. Jag ber om
ursikt.” Mellan 2009 och 2018 begick ytterligare 30 SsangY ong-arbetare sjalvmord av
liknande skal.

Men serien presenterar ocksa mojligheter till forsoning med hjélp av solidaritet bland de
fattiga. Manga av de tavlande i serien Squid Game 4r bara ute efter att radda sig sjalva (som
den giriga gangstern och den omoraliska bérshandlaren). Andra tar till boner som inte kan
radda dem. Men till sist &r det bara de huvudpersoner som visar solidaritet med andra lidande
och offrar sig sjalva for att radda andra som gar igenom det skrammande spelet med vardig-
het, en till och med Gverlever.

Under hela Squid Game visar fackféreningsmannen Gi-hun medkansla med de andra del-
tagarna och offrar sina egna framtidsutsikter att dverleva for att sta sida vid sida med med-
tavlare, som en sjuk gammal man och en dodligt sarad ung kvinna. Hans starka moraliska
medkénsla drivs av det som det sista avsnittet beskriver som hans tillit till humanism”, en
kansla av solidaritet som ar sjalva grunden till vad det betyder att tro pa fackféreningen och
vad den kan uppna.

Squid Games hjalte, den avskedade fackforeningsaktivisten, representerar humanismens och
solidaritetens seger mot till och med kapitalismens daliga odds. Individer kanske ar splittrade,
skora och desperata efter att sjalva dverleva, men anda ar manniskor forenade av ett storre
moraliskt ansvar att ta hand om varandra. Denna arbetarrorelsens stimulerande princip fram-
stélls konstnarligt i Squid Games levande fantasivarld. | slutet ar den kdimpande Gi-hun ned-
bruten men star fortfarande uppratt — en anstandig fackforeningsman.

Tidigare publicerad i Labor Notes
Oversattning: Goran Kallgvist

Artikelforfattaren Minsun Ji &r grundare av utbildningsforetaget Labor Coop Connections.
Hon var tidigare facklig organisator och grundare av arbetarcentret EI Centro Humanitario i
Denver, och chef for forskarutbildningsprogrammet Center for New Directions in Politics and
Public Policy vid University of Colorado, i USA.




Jacobin

Varfor du tittar pa Squid Game

Francesca Newton
Jacobin magazine 21/10 2021

Foto Netflix

Den enorma succén for Netflix’ Squid Game visar hur manga manniskor det ar som
kéanner igen sig i en beskrivning av kapitalismens elande — och hur fa som upplever att
det finns ndgon utvag.

| slutet av juli var den totala privata skuldsattningen i Storbritannien 20 710 miljarder kronor
— en 6kning med knappt 748 miljarder sedan foregaende ar. En genomsnittlig vuxen hade en
skuld pa 385 163 kronor, och vantande nedskérningar av social-, arbetsloshets- och
permitteringsbidrag kan gora den siffran &nnu hogre.

Tre manader senare har det sydkoreanska dramat Squid Game blivit Netflix’ mest framgangs-
rika seriestart nagonsin, och har under sina fyra forsta veckor samlat mer an 111 miljoner
tittare Gver hela varlden. Till skillnad fran andra populara dystopier ar Squid Games roll-
figurer inte invanare i ett alternativt universum, i en nara framtid eller pa en annan planet.
Skréacken som utgdr seriens tanke &r inte vad som kan handa efter en katastrof eller om vi later
kriserna ga langre. Squid Games dystopi &r dagens varld.

Och dven om historiska, kulturella och ekonomiska bestandsdelar gor intrigen specifik for
Sydkorea — ett land vars historia har praglats av etablissemangets morklaggningar av
brutalitet, och idag ser sina hushall ha en av de hogsta nivaerna av personliga skulder i
varlden — sa visar seriens framgang globalt att en stor del av denna dystopi far genklang pa
andra stallen. Inte minst, som vi har slagit fast, i Storbritannien.

| Squid Games forsta episod kdmpar dess huvudperson, Gi-hun, for att fa tag pa pengar for att
ge sin dotter en fodelsedagspresent. Tyngd av skulder fran ar av arbetsloshet och ett spel-
beroende, ar han beroende av sin éldre, sjukliga mors goda vilja. Senare far vi hora att Gi-hun
forlorade sitt arbete sedan en strejk och ockupation pa hans fabrik hade slagits ner valdsamt
av polisen, som misshandlade hans arbetskamrat till déds framfér honom — en intrig vars
forebild var strejken pa SsangYong Motor 2009. Sa langt en hel del socialrealism.



Men inom Kort tar saker och ting en mérklig vandning. Till synes av en 6dets nyck erbjuds
Gi-hun och 455 andra med liknande skulder chansen att tdvla i en rad barnlekar med en total
prissumma pa 45,6 miljarder sydkoreanska won, eller omkring 330 miljoner kronor. Men det
finns en hake: férlorarna kommer att bli skjutna.

Forfarade efter att ha upptéackt insatserna rostar spelarna for att [amna. Men nér de aterigen
stélls infor verkligheten utanfor — dér de upptacker att de jagas av polisen, kdmpar med sjuk-
vardsrakningar eller utnyttjas av arbetstagare som vagrar betala deras loéner — atervander de
snabbt. De beslutar att spelet inte ar brutalare &n det som de gar igenom i sina dagliga liv.

Senare fér vi reda pa att turneringen sénds pd TV till nje for en grupp engelsktalande ”VIP-
are”. Nir den nist sista tivlingen nirmar sig stiger VIP-arna iland pa den avlagsna on for att
bevittna upplésningen pa plats. De slar sig ner pa vrakiga soffor i smoking, dricker whisky,
drar sexskdmt och undrar halvt intresserade vilken av deras favoritspelare som kommer att
Overleva.

Squid Game har beskrivits som en bildlig framstéllning av kapitalismen mer allmant, men de
maskerade VIP-arna antyder att det syftar pa en speciell sorts kapitalism vid en speciell tid-
punkt. De personer som VIP-arna representerar ar inte bara kapitalister som tillagnar sig vart
arbetes mervarde, de &r sadister som lever ut en brutalitet som gjorts mojlig med hjélp av ett
helt dominerande globalt system — en sa sjalvséaker kapitalism, sd immun mot utmaningar, att
den inte langre behdver latsas. Spelet ma vara en hemlighet men omvarldens motsvarande
brutalitet ar det inte.

En del av detta herravalde kan den tillata sig med hjalp av anonymitet. Medan en jamférbar
brutalitet i t ex Suzanne Collins’ Hungerspelen gors allméant k&nd fér massorna som en
kontrollmekanism, sa spelas Squid Game bakom stangda dorrar. Inneborden ér, att i den
verkliga varlden finns det inte sé stort behov av kontroll: Squid Games spelare befinner sig ett
system som VIP-arna drar fordel av eftersom de inte ser nagot alternativ.

| Squid Game hjalper anonymiteten till att 6ka herravaldet. Dess mal ar att uppratthalla tron
att saker och ting inte hander pa det har séttet for att nagra fa personer drar fordel av det, utan
for att de maste gora det, det finns inget annat satt som varlden kan fungera pa. Nar Gi-hun far
fragan om vad han skulle vilja satsa i ett sista spel mot turneringens organisator, svarar han:
”Allt. Ni kan énda ta allt ifrén mig.”

Denna rad — att avvisa illusionen om en rattvis spelplan — &r inte representativ for spelarnas
installning i serien. Turneringens maskerade Frontman prackar pa dem tron att varje spel
utgor en verklig meritokrati,* utan de fordomar som i vérlden utanfor férhindrar vardiga
segrar. Lognen ar forstas att spelarna inte spelar mot varandra: de spelar i sjalva verket mot ett
system, och oddsen dr fixade till systemets fordel.

Squid Game gor faktiskt gallande att illusionen om framgang ar en av den harskande klassens
varsta grymheter. Gi-huns erfarenheter fore det forsta spelet stalls mot hans basta barndoms-
van och motstandares, Sang-woos, erfarenheter. Han lamnade den lokala staden for att studera
vid Seoul National University, och Gi-hun tror att han dnda sedan dess har levt jetsetliv pa
affarsresor. Vi far snart veta att Sang-woo i sjalva verket har varit pa flykt efter att ha begatt
olika ekonomiska brott och samlat pa sig miljoner won i skulder — skulder som placerar
honom pa samma niva som Gi-hun.

Under flera episoder visar Sang-woo en skoningsléshet som verkar omgjlig att skilja fran den
speciella forbittring han kdnner 6ver att spela om pengar tillsammans med andra som aldrig
hade hans mojligheter. Det kravs ingenting for att avleda hans ilska bort fran en elit i vars led

! Meritokrati: teorin att samhallet premierar dem som har stérst talang och anstranger sig mest — 6a.



han nekades intrdde och mot hans medspelare. Medan han dodar dem tittar de verkliga
eliterna pa och skrattar. Vi kan anta att priset pa 330 miljoner ar ovidkommande for dem,
precis som det vore for de flesta av dagens verkligt rika.

Delvis har Squid Game blivit sa popular tack vare att den ger uttryck for dessa antikapitalis-
tiska talande argument — den kapitalistiska verkligheten och illusionen om meritokrati. Men
populariteten har i sin tur skapat forutsattningar for att serien kan tas emot pa ett opolitiskt
satt, som i vérsta fall har inneburit att dess teman rapats upp i1 form av enskilda "livsldirdomar”
som erbjuds till knegarnas fromma.

Det dr pd manga satt ett bevis for Squid Games centrala tes: ju mer utbredd en fraga som
fattigdom eller skulder blir, desto mer blir vi tillsagda att det bara ar vart fel om vi drabbas —
och desto mer lurar vi oss sjalva att vi som individer har formaga att fixa det. | ett samhalle
som forblir hanfort av kapitalismens myter blir linjen mellan verklighet och dystopi allt
suddigare.

Denna motsattning ar seriens kdrna, och representeras av parallellerna mellan VIP-varldens
ljust fargade ondska och det graa och banala liv som levs av Gi-hun, hans mor och miljontals
andra som finner sig i liv som knappt gar att 6verleva. Varfor ar det valdsamma fortrycket av
arbetare som organiserar sig, fortrycket av forsoken att befria oss fran detta elande, mer
acceptabelt an spel som spelas till dods & miljardarernas vagnar?

Det ger upphov till en annan fraga: hur snabbt kan spel som dessa inforlivas i var syn pa vad
som dr “normalt”? Nagot sddant verkar ofattbart — men Squid Game hé&vdar att det som verkar
ofattbart inte &r sa langt borta som vi kanske tror.

Tidigare publicerad i Labor Notes. Oversattning: Goran Kallqgvist

Offensiv

Ddda eller bli dbédad i systemkritiska Squid Game

Andreas Lindgren
Offensiv 27/10 2021

Det kan inte vara manga som har missat Netflixs systemkritiska succéserie Squid Game.
Den sydkoreanska serien som slapptes den 17 september i ar har redan blivit streaming-
plattformens storsta tittarsuccé nagonsin.

Det &r inte forsta gangen en serie med ett antikapitalistiskt budskap slar ner som en bomb pa
Netflix. Forra aret var det den spanska serien La Casa de Papel som var pa allas lappar. Bada
produktionerna kombinerar brutalt vald med blandande estetik, men samtidigt r de pa manga
andra satt varandras motsatser.

Medan La Casa de Papel kan ses som en slags hyllning av kampen mot varldskapitalismen (i
serien blir bankranarna aven symboler for en motstandsrorelse), praglas inte Squid Game av
samma kollektiva kdmpaglod. Har finns inget utrymme for agens, motstand ar 16nlost — alla ar
i slutdndan varandras fiender.

Vi méter protagonisten Seong Gi-hun i det forsta avsnittet, en franskild man i medelaldern.
Exfrun har tagit med sig deras gemensamma dotter till en ny man, och Gi-hun har flyttat in
med sin aldrande mamma. Han ar skuldsatt sedan tidigare, och har inte bara bankerna, utan
aven lanehajarna efter sig.

Efter en omtumlande dag maéter han en mystisk man pa en tagstation som utmanar honom i ett
spel. Nar Gi-hun forklarar att han inte har nagra pengar, svarar mannen att han kan satsa sin



“kropp” istéllet. For varje omgang som Gi-hun sedan férlorar far han motta ett slag mot
ansiktet.

Nar han till slut vinner &r han sa ivrig att ge igen att han hojer naven for att sla till, men
stoppas i sista sekund av att mannen stracker ut en sedelbunt. Darmed far tittaren ett smak-
prov pa vad som komma skall.

Foto Netflix

Gi-hun tackar sedermera ja till ett erbjudande om att fortsatta spelet, varpa han fors till ett
futuristiskt spelkomplex dar han blir inhyst i en sal tillsammans med 455 andra deltagare. Har
sdgs det att alla dr ”jdmlika”; Gi-hun kallas numera for "nummer 456 och fér kld sig i en
likadan gronaktig traningsoverall som resterande spelare — &ven dessa gravt skuldsatta.
Spelarna halls i schack med gevar och automatvapen som hanteras av enhetligt rodkladda
spelledare. Dessa spelledare bar aven ansiktsmasker som forvranger rosten nér de talar.

Ingen av deltagarna verkar verkligen ha forstatt vad spelet gar ut pa forran den forsta
tavlingsdagen da de radas upp pé en gardsplan for att leka skolgardsleken ”Roda lyktan
stopp”. En gigantisk robotdocka vénder sig om for att rdkna, och nér den sagt ”stopp” mejar
den med mekanisk precision ner dem som fortfarande rér pa sig.

For varje person som “elimineras” (det vill sdga dor) okar prispotten med en summa pengar.

Seriens stora styrka ligger i att den fokuserar pa den manskliga upplevelsen. Den som &r i
skuld ar inte fri, och medan de resursstarka latt kan kopa sig fria, maste resten betala med sina
kroppar. Att delta i spelet &r inte ett aktivt val, for &ven utanfor spelkomplexet &r speldel-
tagarnas liv fullstandigt ohallbara.

Nar spelet vl drar igang maste de lara sig att leva med att deras framgang innebar nagon
annans dod — nagot som, minst sagt, blir problematiskt for flera av karaktarerna.

"Vidare forstarks kdnslan av forodmjukelse av det faktum att fortryckarna ar fullstandigt
anonyma. Medan deltagarna skakar och grater av radsla och desperation, gémmer sig spel-
ledarna bakom masker. De kan likgiltigt och mekaniskt férmedla spelets regler, “eliminera”
och beltna, utan att oroa sig for att blotta sina manskliga svagheter och kval.



Ekonomiskt kapital och valdskapital foérenas i en slags ansiktslés kapitalistisk fascism som
fornedrar manniskan; och som i slutdndan tvingar henne att doda, eller bli dodad.

Proletaren

Squid game-inspirerad generalstrejk i Sydkorea

August Eliasson
Proletaren 27/10 2021

4 N ,
Demonstranter uniformerade enligt Squid-modell. Kalla: Twitter

En halv miljon sydkoreanska arbetare gick forra veckan ut i generalstrejk. Det var Koreanska
fackliga konfederationen, KCTU, som utlyst strejken och kraven var bland annat férbud av
osakra anstallningar, jobbgarantier i kristider och forstatligande av industrier och privatiserad
valfard.

Runt 80.000 arbetare deltog i demonstrationer runt om i landet onsdagen den 20 oktober. |
Seoul trotsade 24.000 arbetare regeringens harda coronarestriktioner, som bland annat
begransar moétesfriheten, och samlades bakom paroller som “Riv ner ojamlikheten!”.

Nu hotar regeringen med repressalier och massgripanden av organisatorerna och fack-
aktivister. KCTU:s ordférande, Yang Kyeung-soo, sitter redan haktad sedan tvd manader
tillbaka anklagad for att ha ”stort trafiken” och brutit mot coronarestriktionerna. Han &r den
trettonde ordféranden i rad (1) i KCTU som fangslas sedan fackféreningen blev laglig 1997.

Senast 2016 domdes forbundets davarande ordférande, Han Sang-gyun, till fem ars fangelse
for ha organiserat olagliga demonstrationer och stort trafiken. Nu hotar regeringen med nya
repressalier mot facket och de arbetare som deltagit i strejken.

Det sydkoreanska samhallet domineras av ett antal stora konglomerat, sa kallade chaebols,
som &ger stora bil- och elektronikjattar som Hyundai, Samsung och LG. Klassklyftorna &r
stora. De rikaste tio procenten ldgger beslag pa 45 procent av inkomsterna. Samtidigt ar over
40 procent av alla arbetare osékert anstéllda.

De senaste aren plagas Sydkoreas arbetarklass dessutom av bostadsbrist och en 6kande
skolsegregation, dar allt farre arbetarbarn har tillgang till en bra utbildning.

I flera av demonstrationerna har demonstranter klatt sig i uniformer fran den sydkoreanska
tv-serien Squid Game, som fatt mycket uppmarksamhet runt om i varlden. | serien tavlar
skuldsatta koreaner mot varandra i barnlekar for att bli skuldfria — med déden som insats.



Tv-serien har fatt manga arbetare i Sydkorea att kdnna igen sig, inte minst i seriens huvud-
rollsfigur, en bilarbetare som blivit arbetslos efter en strejk. Forlagan till seriens bilarbetar-
strejk ar strejken pa Ssangyong Motors 2009 dér tusen bilarbetare ockuperade fabriken i tva
manader, i protest mot att tusentals arbetare riskerade att forlora jobbet.

Strejken och ockupationen uppldstes brutalt av polis i vad som narmast kan liknas vid ett
medeltida slag. Kampen for jobben och réatten for avskedade arbetare att fa ateranstéllning
pagick sedan i aratal. | efterspelet har totalt 28 av bilarbetarna dott i sjalvmord eller av
sjukdomar relaterade till sjalva konflikten och den arbetsléshet manga blev fast i.



